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Φορτέτζα 1927 (Nelly’s) 
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Διαδρομή 2 



Φ Ρ Ο Υ Ρ Ι Ο  F O R T E Z Z A  Ρ Ε Θ Υ Μ Ν Ο Υ  
Ανάδειξη αρχαιολογικού χώρου με χρήση ψηφιακής τεχνολογίας 

πρόταση σχεδιαστική 

δ
ια

δ
ρ

ο
μ

ές
 

Διαδρομή 1 

Διαδρομή 3 

Διαδρομή 2 



Φ Ρ Ο Υ Ρ Ι Ο  F O R T E Z Z A  Ρ Ε Θ Υ Μ Ν Ο Υ  
Ανάδειξη αρχαιολογικού χώρου με χρήση ψηφιακής τεχνολογίας 

πρόταση σχεδιαστική 

Κ
ιό

σ
κ
ι π

λ
η

ρ
ο

φ
ό

ρ
η

σ
η

ς
 



Φ Ρ Ο Υ Ρ Ι Ο  F O R T E Z Z A  Ρ Ε Θ Υ Μ Ν Ο Υ  
Ανάδειξη αρχαιολογικού χώρου με χρήση ψηφιακής τεχνολογίας 

πρόταση σχεδιαστική 

Α
π

τικ
ά

 μ
ο

ν
τέλ

α
- ο

ικ
ισ

μ
ό

ς
 

Ίχνη οικισμού 

έρευνα 

ταυτοποίηση 
πρόταση ψηφιακής 

ανακατασκευής 



Φ Ρ Ο Υ Ρ Ι Ο  F O R T E Z Z A  Ρ Ε Θ Υ Μ Ν Ο Υ  
Ανάδειξη αρχαιολογικού χώρου με χρήση ψηφιακής τεχνολογίας 

πρόταση σχεδιαστική 

Α
π

τικ
ά

 μ
ο

ν
τέλ

α
- τέμ

εν
ο

ς
 έρευνα 

ταυτοποίηση 
πρόταση ψηφιακής 

ανακατασκευής 



Φ Ρ Ο Υ Ρ Ι Ο  F O R T E Z Z A  Ρ Ε Θ Υ Μ Ν Ο Υ  
Ανάδειξη αρχαιολογικού χώρου με χρήση ψηφιακής τεχνολογίας 

πρόταση σχεδιαστική 

Μ
ετα

λ
λ
ικ

ά
 π

λ
α

ίσ
ια

 



Φ Ρ Ο Υ Ρ Ι Ο  F O R T E Z Z A  Ρ Ε Θ Υ Μ Ν Ο Υ  
Ανάδειξη αρχαιολογικού χώρου με χρήση ψηφιακής τεχνολογίας 

πρόταση σχεδιαστική 

Μ
ετα

λ
λ
ικ

ά
 π

λ
α

ίσ
ια

 

φωτισμός 
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στάση κίνηση 
Πλάκες  
οριζόντιες 
Πλατεία  

Πλάκες  
Ορθογων. 
ασύμμετρες 
Πλατεία  

Πλάκες  
Πολυγων. 
ασύμμετρες 
Πλατεία  

Όδευση τυφλών 

Υλικά επιστρώσεων 
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Παιδί (σε γκρουπ) 

• 10 ετών, μαθητής 

• Χωρίς ενδιαφέρον για 

την πολιτιστική 

κληρονομιά 

• Gamer,εξοικειωμένος 

με την τεχνολογία 

 
 

 Άτομο με μειωμένη όραση 

• 30 ετών, 

• Ταξιδεύει συχνά 

• Εξοικειωμένος με την τεχνολογία 

• Ενδιαφέρεται για την ιστορία και την 

αρχιτεκτονική 

• Έχει αντικειμενική δυσκολία στην 

κίνηση 

 

Τουρίστας 

• 40 ετών 

• Έχει έρθει στο χώρο χωρίς 

να ξέρει τι θα δει 

• Ταξιδεύει συχνά 

• Επίσκεψη ως εμπειρία μέσα 

στην πόλη 

 
 

Επισκέπτης κάτοικος 

• 50 ετών 

• Ασχολείται με την πολιτιστική 

κληρονομιά 

• Έχει επίγνωση του τι θα δει 

• Δεν είναι η πρώτη του φορά 

στο χώρο 
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Επαυξημένη πραγματικότητα- augmented reality 
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